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UT_A

UT_B

UT_C

UT_D

in rosso:

interventi in progetto - tracciati

in azzurro:

ricostruzione linea costa - moli

in blu:

profilo trincea scavo archeologico

in verde:

ricostruzione profili edifici Lazzaretto

in viola:

ricostruzione viabilita'

in viola:

ricostruzione viabilita' pre Lazzaretto

UT_A ... B ... C ... D:

siti di interesse

0 200 400 mNORD

TRIESTE  - porto vecchio

riqualificazione della viabilita' e opere di infrastrutturazione dell'area del Polo Museale

2o Lotto - cod. opera 17045 - 17046 - 17187 - 17188

verifica preventiva dell'interesse archeologico

TAVOLA 01:
inquadramento topografico

degli interventi in progetto e

dei siti di interesse archeologico censiti;

base cartografica: Carta Tecnica Regionale

Friuli Venezia Giulia formato numerico *.dxf

scala 1:5000; stralcio unione elementi 110103 110103

- stampa scala 1:5000
file di riferimento: TS19_portovecchio_viarc.dwg

layout: tav.01

OGGETTO:

Verifica preventiva dell'interesse archeologico

(D.Lgs. 50/2016 s.m.i. art. 25)

COMMITTENTE: AcegasApsAmga S.p.A.
Societa' a socio unico soggetta alla direzione e

coordinamento di Hera S.p.A.

via del Teatro, 5 - 34121 Trieste

ArcheoTest s.r.l.
via Belpoggio, 6/a - 34123 Trieste

C.F. e P. IVA 01176710323

www.archeotest.it

archeotest@virgilio.it

DOCUMENTO REDATTO DA:

dott. P. Riavez

elenco degli operatori abilitati n. 3028

rielaborazione grafica:

Massimo Braini

MINISTERO PER I BENI E LE ATTIVITA' CULTURALI

E PER IL TURISMO

SOPRINTENDENZA ARCHEOLOGIA, BELLE ARTI

E PAESAGGIO DEL FRIULI VENEZIA GIULIA

COMUNE DI TRIESTE




